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FASE DE PROYECTO (Si ACTIVIDAD DE
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titulada) programa es titulada) DESARROLLAR |ORAS TRABAIO INSTRUCTORES
HORAS TRABAJO DIRECTO INDEPENDIENTE /AMBIENTE MATERIALES DE FORMACION RESPONSABLES.
Identifica los conceptos fundamentales
del lenguaje de programacion orientado | De conocimiento:
2 objetos.
Evaluacion AA1-EV01: Evaluacion - Identificar conceptos basicos del
220501007-01: Conocer los Responde a las evaluaciones referentes | lenguaje de programacion orientado a objetos
elementos basicos deun | g ansormo para el a los conceptos adquiridos durante el
lenguale de programacisn |10 e sluciones en Elementos basicos de un desarrolo del programa.
orientado a objetos, su N .
ey b terees | |¢llengusie de programacien 2 8 ws  [lenguaje de programacion 1
Java. orientado a objetos.
necesarios para desarrollar
una solucién.
De producto:
Determina las caracteristicas de un
Informe. applet y una aplicacién Java, AA1-EV02: Informe - Configurar el entorno de trabajo para
el desarrollo de soluciones con el lenguaje Java.
De conocimient
Comprende la jerarquia entre
Evaluacion operaciones que componen una AA2-EV01: Evaluacién - Identificar el resultado dewuelto de
220501007.02: Entender la instruccion acuerdo con la jerarquia de las operaciones en el lenguaje
manera en la que se asignan | Identificar el proceso de Java.
valores y los
lcul de 2 8 s Sintaxis de las variables, 1
diferentes tipos de datos, la_ | acuerdo con el lenguaje tipos de datos y
jerarquia de operaciones y el | Java. operaciones en Java.
uso de funciones en Java. Maneja diferentes tipos de variables que |De producto:
pueden utilizarse en Java.
AA2-EV02: Estudio de caso - Definir las variables
Estudio de caso. Utiliza applets que permitan recibir | necesarias para resolver el caso planteado utiizando
informacién de usuarios. applets con recepcion de informacion de usuarios.
220501007 Construir el
N/A N/A sistema que cumpla con los
requisitos de la solucion Participa en el foro, comparte De conocimiento:
informitica. informacion, genera opinion y realiza
Foro aportes investigativos segun el tema | AA3-EVO1: Foro - Reconocer la importancia de los
Implementar instrucciones planteado, diferentes tipos de decisiones en el lenguaje Java,
enel
manejar los diferentes tipos desayrmHo de programas, Aplicacion de tipos de
de decisiones en el lenguaje | segin e lenguaje de 2 8 s 1
, o decisiones en Java.
De producto:
Taller aplicad Aplica decisiones y condiciones como
aller aplicado. instrucciones en una aplicacion. AA3-EV02: Taller aplicado - Crear un programa
manejando los diferentes tipos de decisiones en el lenguaje
Utiliza el estatuto switch para facilitar el |Java.
uso de instrucciones anidadas.
Entiende la forma en que se manejan
los ciclos para la solucion de ——
De conocimiento:
problemas.
Evaluacién. AAG-EVO01: Evaluacién - Completar el cédigo requerido
Comprende la forma en la que se
! ’ . | haciendo uso de ciclos en el lenguaje Java.
manejan los ciclos fijos para la solucion
220501007-04: Comprender |Constrir programas que de problemas que lo requieran.
y aplicar el concepto delos | requieran la uilzacion de
ciclos de repeticén, de |cicos de acuerdo al lenguaie, Uso de ciclos de
2 s s 1
repeticién en Java.
de la aplicacion.
Aplica el uso del estatuto while a
soluciones que requieran un ciclo De producto:
variable.
Ejercicio préctico. AA4-EV02: Ejercicio préctico - Desarrollar un programa
Aplica el uso del estatuto for a haciendo uso de instrucciones de repeticion en el lenguaje
soluciones que requieran un ciclo Java.
variable.
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